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＜＜Wide StudioWide Studioの評価と　　　　　　　　の評価と　　　　　　　　

　　アプリケーション構築への可能性＞　　アプリケーション構築への可能性＞

　　　　　　　　　　　　　　　　杉山　　涼　　　　　　　　　　　　　　　　杉山　　涼



一般的な一般的なCCソフトの特徴ソフトの特徴

・・Visual C++Visual C++
メリット　　　メリット　　　Windows APIWindows APIに関する関数がそろっている。に関する関数がそろっている。

デメリット　　慣れるまでに時間がかかる。ややコスト高。デメリット　　慣れるまでに時間がかかる。ややコスト高。

　　　　　　　　　　　　　　　　WindowsWindowsでしか動作できない。でしか動作できない。

・・C++ BuilderC++ Builder
メリット　　　メリット　　　GUIGUIの構成が簡単にできる。ドラッグアンドドロップでイベンの構成が簡単にできる。ドラッグアンドドロップでイベン

　　　　　ト作成ができる。やや低コスト。　　　　　ト作成ができる。やや低コスト。

デメリット　　参考文献が少ない。デメリット　　参考文献が少ない。Open GLOpen GL等、他の組み込みシステム等、他の組み込みシステム
　　　　　　との相性がよくない。　　　　　　との相性がよくない。



Wide StudioWide Studioとはとは……

　　　　C++ C++ ベースでベースでWindowsWindows や、や、LinuxLinux、、
FreeBSD FreeBSD 上で動作する、マルチプラット上で動作する、マルチプラット
フォームなフォームなGUIGUI開発環境。開発環境。

　　　　

　　つまり、どの　　つまり、どのOSOS上でも上でもWindowWindowアプリケーアプリケー
ションが作成可能なションが作成可能なCCのフリーソフト。のフリーソフト。



Wide StudioWide Studioとと
その他のその他のCC言語ソフトとの比較言語ソフトとの比較

・メリット

Wide Studio　　どのOS上でもWindowアプリケーションが作成可能。

　　　　　　　　　　フリーソフトである。

Visual C++　　　Windows APIに関する関数がそろっている。

C++ Builder 　　GUIの構成が簡単にできる。ドラッグアンドドロップでイベント作成。

・デメリット

Wide Studio　　OS固有のアプリケーション作成では他のソフトに及ばない。

Visual C++　　　慣れるまでに時間がかかる。Windowsでしか動作できない。

C++ Builder 　　Open GL等、他の組み込みシステムとの相性がよくない。



Visual C++Visual C++の　　　　　　　　　　　の　　　　　　　　　　　

　　　　アプリケーション開発手順　　　　アプリケーション開発手順

(1)(1)プロジェクトの作成プロジェクトの作成

(2)(2)コントロール（ボタン等）の作成コントロール（ボタン等）の作成

(3)(3)コントロール用のクラスを作成コントロール用のクラスを作成

(4)(4)イベントハンドラの雛型を作成イベントハンドラの雛型を作成

(5)(5)イベントハンドラの作成イベントハンドラの作成

＊＊(4)(4)がないとユーザーがアクションを起こしても、がないとユーザーがアクションを起こしても、

コンピュータは動作してくれない。コンピュータは動作してくれない。



Wide StudioWide Studioのの
アプリケーション開発手順アプリケーション開発手順

（（11）プロジェクトの作成）プロジェクトの作成

（（22）アプリケーション　　　　　　　）アプリケーション　　　　　　　

　　　　　ウィンドウの作成　　　　　ウィンドウの作成

（（33）イベントプロシージャの作成）イベントプロシージャの作成

＊＊WideStudioWideStudioの場合、の場合、VCVCのの

(4)(4)にあたる部分は、にあたる部分は、(3)(3)にて　にて　

自動的に作成される。自動的に作成される。





Open GLOpen GLとはとは……

・・SGI(Silicon Graphics)SGI(Silicon Graphics)社のコンピューターのグラ社のコンピューターのグラ
フィックライブラリーフィックライブラリー((GL)GL)の仕様を公開し，他社のの仕様を公開し，他社の
マシンでも使用できるようにしたもの。マシンでも使用できるようにしたもの。

・・SGI SGI をはじめ、をはじめ、HP, SUN, IBM, NEWS HP, SUN, IBM, NEWS などのなどのUNIXUNIX
ワークステーションの他、ワークステーションの他、 Windows XP, 2000, NT Windows XP, 2000, NT 
/ Me, 9x, Macintosh / Me, 9x, Macintosh などのパソコンでも使用できなどのパソコンでも使用でき
る業界標準のグラフィックス・ライブラリ。る業界標準のグラフィックス・ライブラリ。



今後の展望今後の展望

　卒業研究テーマ　　卒業研究テーマ　

Wide StudioWide Studioを操作し、を操作し、Open GLOpen GLを使った３を使った３DD制御シミュ制御シミュ
レータを作る。レータを作る。

　今後の課題　今後の課題

（１）（１）Wide StudioWide Studioの操作性や処理速度について、より深の操作性や処理速度について、より深
く評価する。く評価する。

（２）（２）Wide StudioWide Studioでで作成したプログラムに作成したプログラムにOpenGLOpenGLを組を組
み込み、３み込み、３DD画像を表示できるアプリケーションを作成画像を表示できるアプリケーションを作成
する。する。
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